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Kedves VAs&rlénk!

A legGjabb Enterprise jatékok magyar nyelvl leir&s&val
talédn m&g jobban megismeri a nemzetkézi piacon is
Gjdonségnak szamitbd programokat.

A programok betdltése

A gép bekapcsol&sa ut&n a START parancs begépelésével,
illetve az F1 gomb lenyom&sival t&lt&dik 6s indul a
jateék.

Sikertelen betdltést a magnbfej el&llit6dasa okozhatja.
Ilyen esetben hasznilja az Enterprise magno—
fej-bedllit6 programot.

J& szbrakoz&st kivan

a NOVOTRADE RT. - CENTRUM



Batman

Batmannak, a legend&s képregényhfsnek egy széamtalan
szob&bbl és folyosbb6l allé varkastélyban kell
ésszeszednie csodajarmivének, a Batcraftnak
alkatrészeit. Sajnos, a kastélyban rengeteg veszély
leselkedik r& &s hamar elvesztheti é&letét, ha On nem
segit neki.

A cimkép betdltése utan megjelenik az elsdé mend,
mellyel a képerny6 ablak&t - kivaéns&g szerint - jobbra
vagy balra cstsztathatja. Ez abban is segit Onnek, hogy
egy rossz beSllit&sG tévén a megfeleld ablakot
beallithassa. Barmely billentyd lenyomaséasra
tovabbléphet a bemutatott menl va&lasztékaira. Az ENTER
billenty( lenyom&saval a jeldlt funkcidt valaszthatja
ki.

A masodik meniivel (Gjabb valasztasi lehetdségekhez jut.
R&6gtén elindithatja a j&tékot vagy el8szor beallithatja
a Batman vezérléséhez valasztott tetsz6leges
billentylkombindci6t. A vezérlés a beépitett
botkormannyal torténik. Lehetb&ség van a jaték
h&ttérzenéjének be&llitis&ra és a wvezérldébillentylk
reakcibkuszObének beszab&lyoz&sara is.

Batmannak sajat Batcraftja alkatrészei oOsszeszedésén
kivil néh&ny egyéb felszerelési targyat is meg kell
talélnia, melyek nélkdl szamara a varkastély
felkutatdsa Ordkre lehetetlenné vé&lna. Ezek kozé
tartozik pl. egy h&tizsdk a targyak cipelésére, a
Bat-csizma, aminek segitségével a parkanyokra és
galériskra is felm&szhat, az ide-odarepkedést biztositd
hatra szerelhetd miniraké&ta, az esési sebesség
csbkkentését biztositd fékezbrakéta-ov.



Ezek a felszerelések mindig ugyanabban a szobaban
vannak. Ha Batman a targyakat magshoz akarja venni, ré&
kell arra &llnia. Aztan megnyomhatd az el&zetesen
kivalasztott billentylkombin&cib6, &s a  becsomagolt
targy lathatdéva valik. Eppen igy lehet a targyat dGjra
lerakni is.

Tébbszér "kis" Batmanok is elbkerilnek, melyek
h&slunknek pl. tovabbi gyorsaséagot vagy
sebezhetetlenséget adnak. Ennek a haté&sa viszont idében
igen korl&tozott.

Ha Batman mindegyik életét elvesztette, az is
lehetséges, hogy a menlin a megfelel8 kivalasztsssal ott
folytassa a jat&kot, ahol abba kellett hagynia. Persze
ilyenkor el8fordulhat, hogy a felszerelési téargyak
hidnyoznak, és ezeket ismét Ossze kell gyljteni.

Dot—Breaker

A Dot-Breaker a kor&bban elterjedt "Break Out" program
valtozata. Mindkét programnsl dgy térténik a j&ték,
hogy egy ut8vel, mely a képerny8 alsd sz&lé&n latszik és
a botkormannyal ide-oda mozgathat6, a képerny& felsé
részén talalhat6, kdlonbozé szin( téglabsl &116 falnak
kell itni egy labdat. Ha a labda egy kévet eltaldl, az
kifordul a helyé&r&l é&s a jatékos ezzel pontot szerez. A
Jjéték célja, hogy a teljes falat kilsse &s ezzel
magasabb szintre jusson.

Ysszességében a Dot-Breakernek kilenc kildnbdzé
jétékfokozata van, melyek a fal kiépitésében, a jatékos
feladatat kdnnyit8 vagy nehezitf "extrak" szamaban és
milyenségében kllonbdznek egymastdl. Ha mind a kilenc
képen sikeresen tGljut, a j&ték el6r6l kezd&dik, persze
a labdak most mar érezhet&en gyorsabban mozognak.






